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Los Muchachos

de su casa y salieron todos.
a la cabeza,

—Y0 me encargo de arrancar 4 la
princesa de las manos del gigante Na-
rraski-—dijo Clic-clac.—Ya verés como
trepo con mis dagas por la roca, mejor
que un gato.

-Mi lancha nog llevard por el mar
méas veloz que el
viento — dijo Paf-
paf.

-Yo le haré
probar al gigante
mis flechas, y de
SegUro que no se
lsolvidara & lo
que saben -afadio
Pik-pak.

—Yo tendré
preparads mi dro-
ga por st le ocu-
rre algo & cunal-
quiera de nosotros,

Y el maestro de
escuela estaba loco
de alegria v char-
laba por los codos,
contando lo que
harfa cuando fue-
se duefio de la mi-
tad del reino,

C'on tan excelen.
tes finimos todos
llegaron & la ori-
lla del mar. Paf-
paf buscé su lan-
chay la encontr6
donde la habfa de-
Jjado,

~—jjEmbarcaog! -
dijo, y cuando to-
dos estuvieron acomodados i bordo Paf-
paf empuné los remos.

Cada vez que log hundia en el agua
corrfa cerca de dos kilometros la em-
barcacién, por lo cual no tardaron en
llegar & una altfsima y escarpadn roca
(ue se alzaba enmedio del mar.

Cuando atracaron al pie de ella, Clic-
clac se preparé para escalurla, arreman-
gindose los brazos hasta el codo v em-

con Pi-pi

puaando sus dos dagas. Clavé en una

SALIERON VOLANDO 108 AGUILAS

'real de la Drlngul

3

grieta de la roca la gue llevaba en 1&
mano derecha, luego, un poco mas m'ﬂ.
ba, la de la mano izquierda. después,
mis arriba todavia, la de la mano dey,
recha, y asi sucesivamente.

Sus hermanos estaban asombrados

12

arte y la rapidez con que subfa. P ;."
cuando se hallaba 4 mitad de camino, le
amenazé un ri-

ble peligro.

daga de la mano
derecha cua "db

nian el nidec
una hended:

la roca. Enfa
porlaint r

picotazos a
clac, e] cual d

mano derech:
situacién no
ser més peli

Puso una flecha en el arco y Ia
contra un aguila macho, u
ves6 de parte a parte,
da en la lancha.
Pi_pi se acercé 4 ellg,
dijo en su lenguaje:
—Tengo bien me
porque yo fuf quian




4

me indujo & robarlo y caf en la tentacion

Asi dijo y muri6. Mientras tanto sa-
li6 Paf-paf del agua con la daga que
se habia caido. Pik-pak la recogi6, la
puso en el arco como si fuera una fle-
cha y la dispar6, con tal acierto, que
después de atravesar el cuerpo del dgui-
ja que segufa picando & Clic-clac, se que.
d6 clavada en la roca, de suerte que, li-
bre de enemigos, ¥ con sus dos dagas
otra vez, Clic-clac pudo continuar su
peligrosa ascensioén hasta la cumbre.

Pin-pin eché un poco de medicina en
el pico de la difunta dguila macho, y la
resucitd, Pi-pf la obligé & prometer que
irfa 4 buscar & su esposa y la traeria
con el diamante gue habfa robado 4 la
princesa. El aguila cumplié su palabra,
volviendo en seguida con el diamante
en el pico, y disculpé a4 su esposa dicicn-
do gque no se atrevia 4 presentarse 4
aadie porque estaba averzconzada de su
gran vanidad. Entonces Paf-paf sac6
del bolsillo unas cuantas perlas gue ha-
bia cogido en el mar de paso que busca.
ba la daga, y se las regalé al dguila
para que hiciera un coliar para su mu-
jer.

Cuando Clic-elac llezd & lo alto de la
roca no vi6 mis qne una barraca muy
grande en la cual se ofa la voz de la
princesa que estaba cantando, y Clie-
elac se acerc6 y se puso i escuchar.

Narraski se habfa quedado viudo ha-
¢ia poco tiempo, ¥ habia raptado 4 la
princesa Tingalina, entra otros motivos,
por tener quien le hiciese la comida.

La princesa cantaba una cancién que

le habia enseiiado el gigante, porque es-

taba acostumbrado 4 que se la cantase

su difunta esposa para dormirlo. Era

Los Muchachos

una cancién muy larga, con un estri-
billo que decia:
Ronca, Narraski, ronca
que yo te velo.
Ronca, Narraski, ronca,

no tengas miedo.

Clic-clac no permanecié ocioso. Di6
una vuelta alrededor de la barraca y
cogi6 unos cuantos moscardones y unos
abejorros, Luego abrié la puerta de la
barraca y acercindose 4 la princesa, que
estaba temblando de miedo, le dijo al
ofido:

—Seguid cantando sin hacerme caso.

De paso eché una réapida ojeada al
gigante. Era muy grande, muy gordo,
muy feo y estaba méis sucio que un cer-
do. Tenfa en la espalda unas alas muy
grandes parecidas 4 las de los murcié-
lagos, ¥ pendfa de su cogote una larga
trenza de pelo con la que habfa atado
un brazo & la princesa para que no pu-
diera escaparse Apoyvaba la cabeza en
el regazo de la bellisima doncella, y ron-
caba de tal modo, que levantaba el pol-
vo del suelo con el aire. Colgado en la
pared habfa un cuerno de tales dimen-
siones, que podia dormir un hombre
dentro de él, y en el suelo estaba el
garrote que llevaba siempre el gigante.

Clic-clac puso un tapdn al cuerno
para que no sonase, y escondi6 el ga-
rrote con el fin de que el gigante no pu-
diera hacer ningin ruido cuando se des-
pertase,

Narraski tenfa unos grandes mecho.
nes de pelo que le cubrfan las orejas,
¥ que vinieron muy bien para que no
pudieran escaparse los abejorros y los
moscardones que Clic-clae le metié en
los ofdos,

(Coneluird),

 1Qué lojos estar

MAS VALE MANA...

Rae ¢ T aml

{Quién lo probara!

W. -

iGran idea! iQué rico!
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Los Muchachos

T.a defensa

El derecho de defensa propia es sagra.
do, ¥y no hay ley que no lo respete. De
esto se enterardn todos aquellos de vos.
otros que, andando el tiempo, os dedi

KL ENCUDENTRO

quéis & la abogacia., Por eso, aun cuan-
do en estas piginas no pretenderemos
nunca ;Dios nos libre! incitaros 4 la
lucha, no estd de mfis que vayais apren-
diendo los mejores sistemas de defen-
sa, procurando que ésta tenga por fin
principal dominar al enemigo, hacién-
dole el menor dafio posible, vy sin em-
plear arma ninguna.

1 ciclista es quien esti mas expues-
to 4 las agresiones de los vagabundos,
porque la maguina, por sf sola, consti-
tuye un buen incentivo para el robo. El
peatén puede recurrir para su defensa
al boxeo, al palo ¥ 4 otros procedimien-
tos que iremos explicando sucesivamen-
te, pero el que va en bicicleta encuentra
su primer obstdculo en la méquina, pors
que ésta le quita libertad de movimien-
108,

Un eclelista amiguito nuestro que fué
atacado por un golfo en una carretera,
nos explica como se defendi6, y ereemos

en bicicleta

interesante exponer aguf
mento.

on ciertas circunstancias ecriticas é
imprevistas. es necesario obrar con la
energia de la desesperacion, y éste fué
el caso de nuestro ciclista.

Yendo por un camino muy estrecho,
vi6 de pronto alzarse ante él un indivi-
duo que le cerraba el camino. Dar la
vuelta y huir 4 todo pedal era cosa im-
posible, ¥y nuestro amiguito emple6 la
estratagema siguiente: tomd toda la ve-
locidad posible, y cuando llegd junto al
presunto ladron salté de la maquina y
cayd sobre él echéndole los brazos al
cuello, y dejando que la bicicleta siguie-
se sola.

Obrando de este modo se cae subre
o] enemigo con una fuerza irresistible,
como si se cayese del cielo. Si el chogue
no es bastante fuerte para poner fuera
de combate al adversario por la cafda in-
esperada, se tiene por lo menos, la ven-
taja de caer encima de él.

Una vez aplicado el castigo que me-
rezea el presunto agresor, el ciclista en-
cuentra la maquina & poca distancia en
el suelo, y casi seguramente sin hitber
sufrido averfa monta en ella y sigue su
camino, dejando malparado al atacante.

su procedi-

KL ATAQUE 4

REGALO A LOS SUSCRIPTORES

Ademas de optar & los sarteos como todos los lectores, los suscr ptol {
¢l semest e 4 pliegos de construcciones de carton, cuyo valor es de
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VIAJES A LOS PLANETAS
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;Sabéls algo de las distanclas In-
terplanetarias? Con relacion al Uni-
vergo infinito son muy pequefas.
;Por qué no hacer un viaje 4 la
Luna que estd ahf cerca? ;Queréis
que nos vayamos 4 dar una vuelte-
cita por ese resplandeciente queso
‘que alumpra nuestras noches? Tal
vez og dé miedo la cara de la Luna.
Mejor serd que vayamos & Marte,
aunque estd un poco méfs lejos, y si
no & Jipiter jeso! & Jhpiter, que es
un planeta grande, mucho més gran_
de que la Tierra,

Anf arriba, en la pigina de enfren-

“ te, estd la estacién y de ella parten
diez vias distintas, En cada via hay
un tren de los mas rapidos, Son de
esos trepes de lujo que en una noche
os llevan de Madrid 4 San Sebastidn,
o de Sevmn 4 Madrid; pero sus loco-
motoras son la dltima palabra de
la meeanica, Corren clen kilémetros
‘ hm y no tienen que hacer nin
a parada en el camino, porque
por arte mégico no se les acaba nun-
' cl&mbon en el ténder ni el agua

¢ era, Ademdis, los caminos
son muy llanos: no
stdeulos ni es fhcil
co de éso; que

e PiRes N IOIRET o

legar & la estacion de destino, y
constantemente conservarin su veio.
cidad de clen kiléGmetros por hora,
que ya es andar, porque cualquiera
de vosotros, suponiendo que tuvie-
rdis resistencia para ello, tardariais
veinticinco horas en andar los cien
kilometros.

sEmprendemos el viaje? Bueno,
pues, ante todo, hagamos el equipa-
je y encendamos un candil, puesto
que cuando es diffcil de encontrar
una cosa se dice que hay que buscar-
la con un candil, aunque yo creo que
mejor se encontrarfa con una lam-
para de arco voltaico, y busquemos
un mago que nos dé algin balsamo
gque nos asegure una larga vida.
Cuando lo tengamos en nuestro po.
der, compremos muchas cosas de co-
mer, porque sospecho que por enor-
mes que sean las provisiones del va-
gon-restaurant no va @& haber bas-
tantes.

Ya tenemos lo necesario: balsamo
para no morirnos en mucho tiempo,
y muchas medias noches, muchos bo.
cadillos y muchos dulees para ir ma-
tando el tiempo y el hambre,

AhT estd el primer tren. Va 4 la
Luna. Cudnto tarda? (Bah! ;166
dfas! (Eso es como quien va 4 la
puerta de casa! Sigamos. Kse otro
tren va f Neptuno, al mis lejos de

Tiem-
pana

po? ;5.055 anos! ;Y eso & 100 kilG-
metros por hora! Tren de Urano,
Kste tarda menos: 3,160 afios. Vea-
mos el de Saturno: 1.470 afios, A
ver e] otro, A la estrella mas proxi-
ma. jDiantre! ;Cuarenta millones de
anos!
“El mentir de las estrellas

es un seguro mentir,

porque ninguno ha de ir

4 preguntarselo 4 ellas."”

;Quién canta eso? [Algin tonto!
[.os astré6nomos saben mucho y son
unos seflores que no engafian 4 na.
die. Hoy hay aparatos y procedimien-
tos que permiten medir las distancias
interplanetarias con toda exactitud.

Dejemos la estrella, porque se nos
va 4 acabar el balsamo antes de lle-
gar, ;Vdmonos 4 Jiapiter? 740 anos
de viaje. ;A Marte? 76 afios. [Qué
barbas tan largas y tan blancas ten-
dremos al poner el pie en aquella
tierra! ;A Venus? 50 afios. {Esto es
poeca cosa! Al Sol no iremos, porque
allf hace mucho calor y son 170 afios
de tren. ;A Mercurio, entonces? 110
anos.

sPonéis mal gesto? ;Claro! os pa-
recen demasiado largos estos viajes
v seguramente deben de resultar abu-
rridos! Quedémonos en la Tierra en
paz y en gracia de Dios. Pero ;os
habéis hecho cargo de lo que son las
distancias interplanetarias?...

‘soyoeyINy SO7]
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Como Paquito es un nifio muy obe.
diente, va & comprar un ovillo de
bramante por encargo de su papi.

Con el ovillo en la mano piensa
cuantas cosas pueden hacerse con el
bramante.

y se le ocurre
cuerda desde la gorra 4 la fusta.

—

Al pasar ve un

cochero dormido
atarle un

trocito de

A

2

LS

AL

Luego despierta al cochero y le
pregunta con sorna qué tal ha dor-
mido al fresco.

Y

Irritado el cochero por la burla va
A dar un fustazo al chico y...
que descubrirse ante é1.
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Muy contento por el

una aguja de esterero.

resultado de

esta aventura, encuentra en la calle




FRUTIRIA

o

Y al pasar por una fruteria se le
ocurre una idea diabdélica que pone
en préictica.

Ensarta una serie de naranjas en
otra hebra de bramante, por si pue.
de reirse 4 costa del frutero,

Cuando las tiene ensartadas pre-
gunta al frutero 4 cuinto la docena.
v la pide una de las gordas

)

Al ir 4 coger una naranja salen
todas detrds, y Paquito sigue divir-
tiéndose,

Bn el patio de una casa ve un loro
subido eén su percha y un gato muy

BiB nlgto del lk?rn que anda alrededor.

Igteca

acional,de Espafia
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Y da al loro un trozo de pan ¥ al
gato un poco de carne, atados & otra
hebra de bramante,

(Coneluird en el niimero proximo.)




LLos Muchachos.

A NTTPTOCTHEL RS VIV OS

EL

Un teatro de fantoches vivos es muy
divertido y muy facil de hacer. Los ac-
tores son muifiecos hasta el cuello, es
deecir, son un cuerpo de mufieco con
sus pies ¥ sus brazos, pero la cabeza es
de persona de carne y hueso, por lo
cual el mufieco no s6lo anda, baila y ac-
ciona, sino que ademés habla, canta y
rie. Por una ingeniosa disposicién que
ahora explicaré, la parte donde se jun-
ta la cabeza con el cuerpo esti oculta,
de modo que g6lo se ve la cabeza del
actor descansando sobre el cuello del
fantoche.

Puede formarse idea de c6mo se con-
sigue el efecto mirando detenidamente
los grabados que ilustran estas lineas.
Por razones muy poderosas, el fantoche
se presenta siempre con la espalda pe-
gada 4 una cortina negra, en un esce
nario diminuto. La decoracion, la cual
ha de tener un hueco en el centro para

FTEATRO

la presentacion de los actores, puede
variarse & gusto de cada caal 6 segin lo
que vaya 4 cantar 6 decir e] fantoche

El pafio negro debe estar colgado de
una varilla de hierro, por medio de ani-
llas como una cortina, y ser tres veces
mias ancho que el escenario para que
forme pliegues, Las anillas se cosen 4
12 centimetros de distancia una de otra,

Esta cortina negra estd cortada por
el centro desde el borde inferior hasta
unas dos terceras partes de su altura,
El tamafio exacto del corte depende de
la estatura del actor y del tamano de
los mufiecos que use.

De los codos y de las corvas del mu-
feco salen cuatro alambres gruesos pin.
tados de negro, terminados en una ani-
lla. Estos alambres pasan por el corte
del pano negro. Si el actor saca la ca-
beza por encima, de modo que gu cuelle
togque al cuello del mufieco, queda casi

Biblioteca Nacional de Espafa



Los Muchachos.

terminado el fantoche vivo., Lo unico
nque falta es sujetar el cuerpo del muifie.
co al cuello del actor, por medio de dos
elisticas que se enganchan con
un corchete detrias de la nuca. El actor

empuna entonces las alambres v con ellos

cintas

puede dar movimiento al fantoche, De-

——

COMO SE MUEVE EL FAXTOUCIHE

talle importante: er actor debe llevar ro-
pa ¥y guantes DEgros para que no se le vea
3t por casualidad se entreabre la cortina,

La confeccion de los fantoches no re-
quiere un arte extraordinario ni un gas-
to exorbitante. Las tinicas partes s6lidas
de las figuras, las piernas, desde la ro-
dilla hasta el pie, y los brazos, desde
el codo & la mano no exigen el arte de
un Migue! Angel (1) para modelarlas. De
madera blanda puede hacerlos cualquier
muchacho manoso, y si esto no es po-
sible se aprovechan los brazos y las pier-
nas de una muieca de cartén,

El euerpo del fantoche se hace de car-
tulina ligeramente abarquillada, y se cu-
bre con un traje adecuado, bien de tela,
6 de papel, pegado & la cartulina. Una
vez vestido el mufieco no se le puede
cambiar de traje. Cada fantoche es un

(1) Célebire esenltor, pintor y arquitecto itn
linnag,

L

personaje gue no cambia jamés de indu-
mentaria (traje).

l.as piernas hasta la rodilla, y los bra-
zos hasta el codo se hacen de tela fuer-
te y tiesa, sin relleno ninguno.

Aunque cada cual puede hacer sus
fantoches del tamafio que tenga por con-
veniente, las mejores proporciones son
éstas: altura total desde los pies hasta
el cuello, 35 centimetros; ancho de los
hombres, 17 centimetros; largo total del
brazo, 21; piernas, 26; cuerpo, 18,

En cuanto al escenario, puede servir
de modelo el una de las
fotografias. El actor puede pintarse v
desfigurarse el rostro como considere
gque hace mejor juego con el traje del
fantoche que va &4 usar.

Para que estas funciones de fantoches
fquienes, dicho sea de paso, lo mismo
pueden cantar una cancién popular que
declamar una obra clésica, pues todo de.
pende de su iraje y de las aptitudes del
actor) resulten bien, es preciso que du-
rante la representacidon no hayva més luz
en la sala que la de una pequefia bate-
rfa de luces al pie del escenario, 6 1a de
un reflector que ilumine exclusivamen-
te la escena.

que se ve en

KL FANTOCHE COMPLETO
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LLos Muchachos,

HISTORIA ILUSTRADA DE NUESTRA FPATRIA

hOS

Segiin los datos mdas probables, los
primeros pobladores de nuestra patria
fueron los iberos, procedentes de una
raza némada de la India, y muchos su-
ponen que hablaban la misma lengna
que todavia conservan y hablan los na-
turales de las Provincias Vascongadas.

Otros eruditos afirman que su idioma
era un dialecto del hebreo.
Posteriormente llegaron & uuestra

penfnsula los celtas, procedentes de la
Galia, raza belicosa, birbara ¥ semi-n6-
mada también, que se mezelé con los
iberos, llegando & repartirse el pafs en-
tre sf ¥y 4 formar una nacién bajo el
nombre de celtfberos,

IBEROS Y 1hOS CELTAS

Poblada la peninsula por estas dos
grandes razas, al paso que se iba exten
diendo se dividian en tribus que forma-
ban naciones independientes.

La poblacién céltica ocupaba jo gue
hoy son las provincias Vascongadas
y Navarra, Asturias, Galicia y Portu-
gal. Las principales tribus de la raza
ibera ocupaban la Bética (Andaluecfa).
Murecia, Valencia, Aragén y Baleares. La
raza mixta de los celtiberos ocupaba el
centro de la penfnsula.

Claro es que estas regiones no estaban
divididas ni se llamaban lo misnmo que
ahora, pero dada la Indole amena de
esta historia, no queremos aburrir al
lector con una sarta de nombres raros
y de limites detallados,

Los habitantes de las montafias eran
rudos y feroces, Amaban la independen.
cia de las fragosidades de sus montafias.
¥ su furor marcial llen6 de terror fi
cuantos intentaron su conquista.

Usaban una especie de esendos lania.
dos “peltas,, hondas, espadas y vena-
blos. Sus caballos estaban acostumbra-
dos & trepar por sierras y colinas, y
montaban dos jinetes en cada caballo
para poder combatir, llegado el caso,
una & pie y otro montado. Tenfan tal
enfusiasmo por las armas, que cuando
no podian guerrear por la edad, prefe-
rfan la muerte 4 la vejez, v se mataban
arrojindose desde lo alto de una roca.

En la guerra cantdbrica se viercn
rasgos de herofsmo salvaje. Madres que
clayaban el acero en el pecho de gus hi-
jos para no verlos en poder del enemi.
g0; padres y hermanos que hallindose
prisionerog mandaban al hijo 6 al her-
mano que los matasen para no ser esela-
vos; hijog que lo ejecutaban y solda-
dos que clavados en una eruz cantaban
alegres himnos en honor de sus dioses.

La bebida favorita de una de estas
tribus era la sangre de caballo. Las mu-
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Los Muchachos.

jeres eran las encargadas de labrar los
campos.

r.os de la Lusitania (Portugal) eran
muy frugales. Durante casi todo el ano
ge sustentaban con pan de bellotas y be-
bfan una especie de sidra 6 cerveza. Bl
poco vino gue producia el pafs lo con-
sumian en los festines de familia. En es-
tos banquetes se sentaban en poyos por
orden de edad y de dignidad, y después
danzaban al son de una flauta 6 trom-
peta. Dormfan en el suelo sobre haces
de hierba cublertos con tinicas 6 sacus
obscuros. Las mujeres gastaban trajes
riisticamente bordados.

Bl comercio se efectuaba sencillamen-
te por medio de cambios, pero también
algunas veces empleaban por moneda
pequeiias lAminas de plata que cortabin
4 medida que las necesitaban para pa-
gar los objetos comprados,

Cuando cafa enfermo algin individuo
lo ponfan en un camino pidblico por si
algdn transeunte conocia, por experien-
cia propia la enfermedad y el remedio.

Las tribus gallaicas no hacfan mas
que una comida diaria muy frugal, se
bafiaban en agua fria y se frotaban dos
veces al dia el cuerpo con aceite.

Dicese que entre aquellas tribus bér-
baras, los astures y gallaicos (asturia-
nos y gallegos), fueron los primeros que
sxplotaron minas, y se dice también que
en Galicia era frecuente al labrar la
tlerra enredarse el arado con gruescs
pedazos de oro, y que habia un bosque
sagrado en el que estaba prohibido apli.
car el hierro. Solamente cuando el rayo
hendfa la tierra se permitfa recoger
al oro puesto asi al descubierto.

Los celtfberos consideraban afrento-
s0 morir de enfermedad y adoraban &
un dios sin nombre, al cual festejaban
en las noches de los plenilunios bailan-
do en familia en la puerta de su casa.
Su traje era una ropilla negra, obscura,
hecha de la lana de sus ganados, 4 la
que estaba unida una capucha con la
ecual se cubrfan la cabeza cuando no
llevaban el casquete adornado con plu-
mas, Al cuello solfan llevar un collar, ¥

B|b||oteca Nacional de Espan'a?
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UN CELTA

una especie de partalon ajustado com-

pletaba su sencillo uniforme.

Los habitantes de las Baleares e
muy dlestros en el manejo de la
da, quizds porque, segin las his
las madres no daban & sus hijos md
sustento que aquél que, puesto

pledra lanzada por la honda.
dividuo llevaba tres hondas, u
4 la cabeza, otra alrededor de la
ra y otra en la mano. -

Los iberos, poblndo es dp‘l
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Los Muchachos

JUEGOS NUEVOS DE RISA

Los deportes son muy buenos, asl
para el cuerpo como para el espiritu,
pero indiscutiblemente son mejores los
ejercicios que excitan la risa. Vamos,
pues, 4 ocuparnos de uras cuantw.s di-
versiones de risa.

Cuando se va al camp®d, no todo ha de
cfer jugar al toro, al marro 6 & justicias
v ladrones. Con un poco de organizacién
s¢ puede variar el recreo y darle mis
novedad.

Puede organizarse, por ejemplo una
carrera de obstdiculos de nuevo estilo.
Todos los muchachos que toman parte
en ella salen de una misma raya, como

EL OBSTACULO DE LOS ZAPATOS

en cualquier otra carrera, y tienen que
salvar varios obstdculos.

E1 obstéculo primero lo constituye un
revuelto montén de zapatos que ademas
de las botas puestas llevan los corredo-
res, los cuales emprenden la carrera con
botas. Para salvar este obstdculo, cada
cual tiene que pararse, quitarse las bo-
tas, buscar en el mont6n sus zapatos y
atlrselos, Entonces reanuda la carrera.

El obstdculo segundo es un trozo de
valla de madera con agujeros, por los

cuales han de pasar los corredores. Los

esfuerzos para pasar cuanto antes hacen
reir de lo lindo 4 los corredores y & los
espectadores.

Bl obstaculo tercero se lama la mon-

=

tafia. s de madera y su forma se ve en
el grabado. Los corredores tienen que

T
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LA VALLA CON Los AGUJIERGS

subir por un lado y bajar por el otro.
pero la madera estd untada de grasa,
como las cucafias, y quien mfs quien
menos rueda unas cuanfas veces anies
de transponer “la montana,,.

La carrera termina, cogiendo los co-
rredores, al pasar por el sitio donde es-
tin amontonadas, unas pesas, bolas @&
tarugos 1 otros objetos de peso. con lcs
cuales han de llegar 4 la meta.

Otra diversion campestre consiste en
el boxeo A ciegas. Cada luchador leva
una campanilla colgada en la espalda.
y los ojos vendados, y procura pegar
con un zurriago & su adversario donde
cree que estd, por el sonido de la carm.
panilla,

“Cortar la cabeza al moro, es otro
juego muy divertido. En el dibujo se
ve el modelo de la cabeza puesto en lo
alto de una estaca,

La mejor manera de hacer la cabeza

LA MONTARA

Biblioteca Nacional de Espafia




Los Muchachos

es coger una sandfa 6 un mel6n esféri-
co grande, hacer con una navaja en la
corteza los ojos. las narices y la boca ¥

ponerle turbante de tela. Con un

un

CORTANDO LA CABEZA AL MORO

poco de gusto ¥
la caracterizacion
cOmica.

LLa cabeza se clava en lo alto de una
estaca, clavada & su vez en el sue-
Nlo. Cada concursante se venda los 0jos,
mpuiia un palo 6 un sable viejo, se le
hiice dar dos vueltas en torno del “mo-
ro.. v empieza & darle mandobles, pero
como las dos vueltas le han desorien-
tado, el competidor da sablazos al aire.

otro poco de pintura,
puede resultar muy

VIENDO LAS CARIRERAS

Biblioteca Nacional de Espaﬁé
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y s6lo por casualidad acierta 4 dar al
moro. El espectdculo es muy divertido.

El dltimo dibujo muestra un juego,
6 mejor dicho un conecurso tan regoci-
jado como los anteriores. De una cuer-
da tendida a4 poca altura se cuelga cual-
quier cosa que sirva de premio al vence-
dor, Los que tratan de ganarlo, tienen
que llegar hasta él andando por un
alambre tirante, y como es natural, la
mayoria se caen al dar dos 6 tres pasos,
El alambre se tiende cerca del suelo,

EL ALAMBRE TIRANTE

para que no se haga nadie daiio al caer,
6 se ponen debajo unos colchones 6 una
red.




Los Muchachos
“‘

PROBLEMAS Y RECREOS

LOS CLOWNS ARITMETICOS

Problema.

El duefio de un circo tenfa contrata_
dos tres clowns, cada uno de los cuales
llevaba pintado en el traje un nimero.
Los niimeros eran como veis en el dibu-
jo, el 6, el 2 y el 1, respectivamente.
Con el fin de atraer al ptblico, el em-
presario ofrecié entradas gratis 4 los
que acertasen & distribuir los clowns de
modo que e] nimero formado por las
cifras de sus vestidos fuera divisible
exactamente por 7,

La solucién es muy ingeniosa, ¥ nadie
di6 con ella, ;La acertaréis vosotros?

RES

LA MONEDA INVISIBLE
Problema.

Figuraos que la jofaina que se ve en
grabado es una jofaina de verdad y que
estd llena de agua “e jab6n tan turbia,
que no se ve el fondo de la jofaina.

Ahora, suponed que vuestro papi, que
entiende de estas cosas, echa al agua un
perro grande para que compréis el pro-
ximo ntmero de Los Muchachos; pero
advirtiéndoos que si queréis ser duefios
de la moneda habéis de arreglaros de
modo que, sin quitar el agua ni mover
la moneda, ésta quede visible,

—

Si no se os ocurre el medio de con-
seguirlo y queréis saberlo, pedid presta_
do &4 mamé un perro grande para com-
prar el nimero de Los Muchachos, del
domingo que viene, Yy, como allf encon-
traréis la solueci6n, podréis ganar el pe-
rro grande ofrecido por papid y pagar
la deuda que tenéis contrafda con mama

LOS HERMANOS GESTEROS

Estos dos caballeretes que aparecen
aguf retratados son los hermanos Gestc.
ros, llamados asf por su afici6n 4 hacer
gestos. SI mirdis rdpida ¥y alternativa-
mente & uno y 4 otro los veréis mover
los ojos, torcer 1a boea ¥ hacer otra por-
¢i6n de monadas, propias para reirse de
ellos.

UN IMPOSIBLE MUY SENCILLO

.Es posible hacer un nudo €N una cuer-
da, con los brazos cruzados? La cosa
parece imposible & primera vista. pero
es de lo més sencillo del mundo,

Cruzados los brazos, como se ve en la
figura, se coge con cada mano un ex-
tremo de la cuerda y a] extender los
brazos queda hecho el nudo,
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